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Begleitung von Transformationsprozessen in der Energieversorgung — &
Redefinition kooperativer Leitbildkommunikation unter Einbeziehung interaktiver Mediensysteme. 4}
e-transform, 1.9.2013 bis 31.8.2016, verlangert bis 30.11. 2016 e-transform

e-transform - Ubersicht zu den Projektergebnissen

1.

Website ,,e-transform.org”
Alle Rechte bei den Autoren. Webdesign: Jakob Moritz. Férderung: BMBF

Broschiiren

Drei Ausgaben herausgegeben von Christiane Hipp, Claus Kaelber, Jens Miiller. Die Rechte der Beitrdge liegen bei den jeweiligen
Autoren, VIP: Hochschule Augsburg und Brandenburgische Technische Universitat Cottbus-Senftenberg. Download der Broschiren
auch Uber: e-transform.org/publikation. Entwurf und Realisation: e-transform, Férderung: BMBF

— Band 1: Kommunikation erneuerbarer Energieversorgung, erschienen 2014, ohne ISBN
— Band 2: Leitbilder fir eine erneuerbare Energieversorgung erschienen 2016, ISBN 978-3-00-052965-8
- Band 3: Medien fiir eine erneuerbare Energieversorgung, erschienen 2017, ISBN 978-3-00-055800-9

lllustrationen

Kapitelgrafiken zu energiewenderelevanten Themen fiir die drei Broschtiren. Entwurf und Realisation: e-transform. Ausgabe 1: Lisa
Borgenheimer, Ausgabe 2: Dennis Ego/Jens Miiller, Ausgabe 3: Florian Pémmerl. Férderung: BMBF

Workshops

— Frankfurt, 12.12.2013, im Regionalverband FrankfurtRheinMain, Moderation: Peter Schneider: Terra Inkognita

- Cottbus, 24.07.2014, an der BTU in Cottbus, Moderation: Peter Schneider: Lebenwelten-Boards, Zielgruppen und Spieleideen
— Augsburg, 12.02.2015, an der Hochschule Augsburg, Moderation: Peter Schneider: Szenariospiel

- Cottbus, 15.07.2015, an der BTU in Cottbus, Moderation: Peter Schneider: Konflikte der Energiewende

Konferenzen (ohne BMBF-Veranstaltungen)

— 2016 Berlin, Transformationsprozess Energiewende: Methoden der Partizipation und Kommunikation
Keynote von Tillmann Damrau: Git und schén — Nachhaltigkeit und Asthetik, Workshop von Claus Kaelber/Peter Schneider:
Zukunftskreuzungen: Herausforderungen der Energiewende spielerisch erfassen, 30.6.2016, Férderung: BMBF

— 2017 Bingen, 5. Fachtagung der TSB: Beteiligung an der Energiewende Rheinland-Pfalz . Methoden und Beispiele fiir
Partizipation und Akzeptanz. Vortrag von Sebastian Kreuz: Die Energiewende flr Laien verstandlicher machen -
Herausforderungen und ein erster Umsetzungsversuch. 27.11.2017, Férderung: BMBF

— 2017 Graz, ECGBL17, Paper und Vortrag: Jens Miiller, Sebastian Kreuz, Wolfgang Hohl and Volker Lidecke: A Process Full of
Challenges: A Serious Game About the German Energy Transition, 5.-6.10.2017, Férderung: BMBF

— 2017 Trondheim: NTNU Sustainability Science Conference, Paper und Vortrag von Sebastian Kreuz und Eugenia Plos:
Sebastian Kreuz and Eugenia Ploss: Why, and how will it look like? Evaluating answers of energy experts concerning the German
Energiewende and its implication for communication, 18-20.10.2017, Férderung: BMBF

Ausstellung

2016 in Berlin, Heinrich Béll Stiftung Berlin, 30. 6. 2016. Vorstellung des Kommunikationsbaukastens.

Entwurf und Realisation: e-transform. Konzept: Claus Kaelber und Jens Miiller. Grafik, Layout und Realisation: Carla Westermeyer,
Lucia Schmidt und Lisa Schramm. Férderung: BMBF

Medienanalyse

Claus Kaelber: 25 leitfadengefiihrte Interviews (Transkriptionen), Claus Kaelber: Stakeholder-Plakate (Grafik: Katharina Kasarinow),
Tillmann Damrau: Medienanalyse TV (Grafik: Daniela Momiroski). Férderung: BMBF

Serious Game [voraussichtlich im September 2017 abgeschlossen]

- Adventure e-transform 2d
Entwurf und Realisation: e-transform, Konzept und Level Design: Jens Miiller, technisches Konzept und Programmierung: Faruq
Suriaganda, Story und Dialoge: Volker Lidecke, Game-Art: Florian Pémmerl, Animation: Michael Zauner, Grafik: Alex von
Hagen, Kamil Suriaganda, Musik: Danijel Zambo, Sound: Benedikt Méller. Férderung: BMBF

— Adventure e-transform 3d [nur Assets]
Entwurf und Realisation: e-transform, Konzept und Level Design: Jens Miiller, technisches Konzept und Programmierung: Faruq
Suriaganda, Story und Dialoge: Volker Lidecke, Game-Art: Katharina Kasarinow, 3D, Rigging, Animation: Joachim Sommer,
Musik: Danijel Zambo, Sound: Benedikt Méller. Férderung: BMBF

Visionen einer gelungenen Energiewende

- lllustrationen
Visionen von Studierenden der Hochschule Augsburg, Studiengang Kommunikationsdesign, Leitung Jens Miiller. Alle Rechte
bei den Studierenden

- 360°-Panoramabild [voraussichtlich im September 2017 abgeschlossen]
Entwurf und Realisation: e-transform. Konzept: Jens Miiller und Sebastian Kreuz, Grafik: Jakob Wolf. Férderung: BMBF
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10. Zeitstrahl

- Infografik
Entwurf und Realisation: e-transform, Konzept und Recherche: Sebastian Kreuz, Design: Alexandra Tuchel, Férderung: BMBF
- Film
Entwurf und Realisation: e-transform, Konzept und Recherche: Sebastian Kreuz, Katharina Kasarinow und Joachim Sommer,
Design: Katharina Kasarinow, Animation: Joachim Sommer, Férderung: BMBF

11. Mobilo Habit

- Website fiir Kinder
Konzept und Programmierung: Kathrin Jérg, Beratung: Claus Kaelber, Betreuung: Wolfgang Kowarschick und Giinter Woyte.
Rechte der Website bei Kathrin Jérg

- lllustrationen und Animation fiir Mobilo Habit
Entwurf und Realisation: e-transform, Beratung: Claus Kaelber, Grafik und Animation: Katharina Kasarinow und Joachim
Sommer. Férderung: BMBF

12. Not Yet Visible

VR-Anwendung. Entwurf und Realisation: Joachim Sommer und Katharina Kasarinow, Beratung: Claus Kaelber, Betreuung: Jens
Midiller. realisiert als Examensarbeit. Alle Rechte bei Joachim Sommer und Katharina Kasarinow. notyetvisible.de

13. Dokumentationsfilme

Dokumentationsfilme, entstanden im Rahmen von Projektseminaren an der Hochschule Augsburg, Leitung: Dr. Matthias Kunert.
Filmaufnahmen und Schnitt: Studierende der Hochschule Augsburg, Feinschnitt: Dr. Matthias Kunert, Link: e-transform.org/film.
Alle Rechte bei den Studierenden.

- Wenn mdglich bitte wenden! Ziele der Energiewende

- Wenn méglich bitte Wenden! Altbausanierung

- Wenn méglich bitte Wenden! Elektro-Automobile

- Wenn méglich bitte Wenden! Elektro-Fahrrader

- Neues Bauen - Neues Leben? Sanierung Graues Haus Miinchen
- Neues Bauen — Neues Leben? Neubau Gymnasium Diedorf
- Herrmannsdorfer Landwerkstatten — Ein Blick in die Zukunft?
- Munchner Radlnacht 2015 und Stilwerk

- A smart Move

- Energiewende im Kloster Benediktbeuern

- Statement oder Statussymbol - Lifestyle E-Autos

- Nachhaltige Erndhrung in der Region

- Was macht nachhaltige Kleidung aus?

— Kommt der erste Schritt zur Nachhaltigkeit aus dem Wasserhahn?

14. Infofilme

Erklarfilme, entstanden im Rahmen von Projektseminaren an der Hochschule Augsburg, Leitung: Joseph Buchner zusammen mit
Sebastian Kreuz und Claus Kaelber, Konzept und Realisation: Studierende der Hochschule Augsburg, Sprecher: Florian Pressler,
Gastvortrag: Michael Schranner (AHA-Film Augsburg), Link: e-transform.org/infofilm. Alle Rechte bei den Studierenden.

- Die Energiewende aus 6kologischer Perspektive

- Die Energiewende aus volkswirtschaftlicher Perspektive

— Die Energiewende aus der Perspektive der Privathaushalte
- Die Energiewende aus der Perspektive der Stromversorger

- Weltenergiekarte (Website)

15. Szenariospiel

Workshop-Format von Claus Kaelber und Peter Schneider.

16. Mephisto und die weise Frau
Theaterstlick. Alle Rechte bei Volker Lidecke. Férderung: BMBF

17. eTransformers

externes Projekt der Stadt Frankfurt. Konzept und Grafik: Daniela Momiroski und Team

Kontakt: Prof. Jens Miiller, jmueller@hs-augsburg.de



