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Ob als Website, Handy-Game oder Navigations- und Entertainment-
Unit im Auto: Interaktive Medien begegnen uns im Alltag auf vielfaltige
Weise und im Zuge der medialen Vernetzung nimmt ihre Prasenz weiter
zu. Fir talentierte Medienentwickler bieten sich hier umfassende und
interessante Betétigungsmaoglichkeiten in einem zukunftstrachtigen be-
ruflichen Umfeld, z.B. als Entwickler von social games fiir Facebook,
von Apps fiir das iPhone oder als Designer von Benutzeroberflachen.

Der Studiengang BA Interaktive Medien bereitet Sie hierauf in idealer
Weise vor. Er ist fachertibergreifend angelegt und wird von den Fakulta-
ten fur Gestaltung und Informatik gemeinsam angeboten.

Der interdisziplindre Ansatz garantiert eine fundierte Ausbildung in den
Bereichen Mediengestaltung und Medieninformatik. Den Studierenden
werden design- und medienspezifische Kompetenzen sowie grundle-
gende Arbeits- und Verfahrensweisen vermittelt. In zahlreichen Semi-
nar- und Projektarbeiten tiben die Studierenden ihr Fachwissen in der
Praxis anzuwenden.

Konzeption, Design und Programmierung komplexer Webseiten,
Internetspiele, Benutzeroberflichen oder Handy-Apps

Die Zulassung erfolgt tiber ein Bewerbungsverfahren mit Eig-
nungspriifung. Der Bewerbungszeitraum ist vom 2. Mai bis 15.
Juni jeden Jahres. Hierzu sind folgende Unterlagen einzureichen:

* Bewerbungsformular (online)

* tabellarischer Lebenslauf

* beglaubigte Kopie des Zeugnisses der Fachhochschulreife

Bewerber mit formal vollstandigen Unterlagen werden zur
Eignungspriifung (i. d. R. erste Juliwoche) eingeladen. Mit dieser
Einladung erhalten sie eine Aufgabe, die sie selbststéandig als
Hausarbeit bis zum Priifungstermin bearbeiten.

jéhrlich zum 1. Oktober
7 Semester
Bachelor of Arts (B.A.)



Design

» Medientheorie

« Visuelle Konzepte

* Medienatelier

Informatik

» Computersysteme
und Algorithmen

* Softwareentwicklung
Programmierung

* Mathematik

Gesamt

Design

* Allgemeinwiss. Wahlpflichtfach

* Raum und Orientierung
* Zeit und Bewegung

* Orientierungsphase

** Aufbauphase

12
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60

10
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*** Praxisphase

Design und Informatik
* Multimedia
Informatik

* Netzwerktechnologien
* Datenmanagement

* Software-Engineering
Gesamt

Praktikum
Praxisseminar
Berufskunde
Medienrecht
Gesamt

**** Vertiefungsphase

10

10
10
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Design

¢ Animation

« Interaktion

Design und Informatik
* Medienprojekt
Informatik

¢ Animation

* Interaktion

Gesamt

Design

* Designprojekt

« Bildwissenschaften
Informatik

* DV-Anwendungen
« Betriebswirtschaft
Bachelorarbeit
Gesamt
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. fotografieren Sie diesen Qr-Code mit Inrem
Foto-Handy.

Prof. Dr. Jurgen Scholz
juergen.scholz@hs-augsburg.de
Telefon: +49 821 55 86 — 34 53

Prof. Dr. Thomas Rist
thomas.rist@hs-augsburg.de
Telefon: +49 821 55 86 — 32 49

Cornelia Griindler, Carmen Schoder
sekretariat@informatik.hs-augsburg.de
Telefon: +49 821 55 86 — 34 50

Telefon: +49 821 55 86 — 32 48
BaumgartnerstraBe 16
86161 Augsburg

Prof. Andreas Kunert
andreas.kunert@hs-augsburg.de
Telefon: +49 821 55 86 — 34 00

Prof. KP Ludwig John
john@hs-augsburg.de
Telefon: +49 821 55 86 — 34 32

Karin Kiefer
gestaltung@hs-augsburg.de
Telefon: +49 821 55 86 — 34 01

Friedberger StraBe 2a
86161 Augsburg

www.hs-augsburg.de/informatik/
www.hs-augsburg.de/gestaltung/



